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Цель изучения дисциплины:  
Формирование у студентов знаний в области теории множеств, комби- 

наторики, теории графов, математической логике, необходимых для про- 

граммной реализации практических задач в профессиональной сфере деятель- 

ности. 

 

Задачи изучения дисциплины:  
- ознакомление студентов с основными направлениями развития дис-

кретной математики, ее базовыми разделами и классами решаемых за- дач; 

- приобретение навыков описания дискретных структур с использова- 

нием специальной математической символики; 

-изучение основных методов и алгоритмов теории множеств и отно-

шений, комбинаторики, теории графов, связанных с моделированием и оп-

тимизацией автоматизированных систем; 

- приобретение навыков программной реализации комбинаторных и 

графовых алгоритмов дискретной математики. 

 

Перечень формируемых компетенций:  
УК-1 – Способен осуществлять поиск, критический анализ и син-

тез информации, применять системный подход для решения поставлен-

ных задач; 

ОПК-1 - Способен применять естественнонаучные и общеинже-

нерные знания, методы математического анализа и моделирования, тео-

ретического и экспериментального исследования в профессиональной дея-

тельности. 

Общая трудоемкость дисциплины: 3 з.е.  

Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет 

 


