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Цель изучения дисциплины:  
Познакомить обучающихся с основами проектной деятельности с 

целью дальнейшего применения полученных знаний и умений для 

решения конкретных практических задач с использованием проектного 

метода; сформировать навыки работы в команде. 

 

Задачи изучения дисциплины:  

 познакомить с видами проектов и проектных продуктов, 

структурой проекта и алгоритмом работы над проектом; научить опреде-

лять цель, ставить задачи, составлять и реализовывать план проекта; 

 научить пользоваться различными источниками информации, 

ресурсами; представлять проект в виде презентации, оформлять письмен-

ную часть проекта; знать критерии оценивания проекта, оценивать свои и 

чужие результаты; составлять отчет о ходе реализации проекта, делать 

выводы; 

 способствовать развитию творческих способностей обучаю-

щихся; развитию умения анализировать, вычленять существенное, связно, 

грамотно и доказательно излагать материал (в том числе и в письменном 

виде), самостоятельно применять, пополнять и систематизировать, обоб-

щать полученные знания; способствовать развитию мышления, способно-

сти наблюдать и делать выводы; 

 развивать у обучающихся сознание значимости коллективной 

работы для получения результата, роли сотрудничества, совместной дея-

тельности в процессе выполнения творческих заданий; развивать способ-

ность к коммуникации. 

 

 

 

Перечень формируемых компетенций:  



УК-1 - Способен осуществлять поиск, критический анализ и син-

тез информации, применять системный подход для решения поставленных 

задач;  

УК-3 - Способен осуществлять социальное взаимодействие 

реализовывать свою роль в команде; 

ОПК-2  - Способен понимать принцип работы современных ин-

формационных технологий и программных средств, в том числе отечествен-

ного производства, и использовать их при решении задач профессиональной 

деятельности. 

 

Общая трудоемкость дисциплины: 2 з.е.  

Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет 

 


