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Цель изучения дисциплины:  
 

Основная цель преподавания иностранного языка в техническом вузе состоит в 

привитии студентам практических навыков и умений читать и понимать 

литературу по их специальности и вести беседы по профессиональным и 

бытовым темам, а также в подготовке студентов к использованию иностранного 

языка в их будущей профессиональной деятельности. 

Задачи изучения дисциплины:  
- освоение основных законов механики и их применимость для решения 

современных и перспективных профессиональных задач; 

- ознакомление с логикой и историей развития основ конструирования и 

расчетов деталей машин и основных положений практики конструирования; 

- обозначение круга вопросов, решаемых промышленным дизайнером и 

конструктором в условиях современного производства на основе 

использования информационных технологий; 

- знакомство с современной идеологией цифрового прототипирования 

будущих изделий; 

- реализация на практике идеологии цифрового проектирования: идея, 

эскизная проработка проекта, трехмерное моделирование формы, трехмерное 

твердотельное моделирование, окончательная визуализация; 

- изучение назначения и принципов расчета и конструирования типовых 

деталей машиностроительного комплекса, приобретение навыков 

практической работы с применением современных графических методов 

конструирования; 

- приобретение навыков вариантного проектирования и 

конструирования. 

 

Перечень формируемых компетенций:  
УК-3 - Способен осуществлять социальное взаимодействие и 



реализовывать свою роль в команде 

ПК-1 - Способен осуществлять проектирование графического дизайна 

интерфейса на основе определения стиля и визуализации данных для 

различных прикладных областей 

ПК-2 - Способен осуществлять проектирование информационных 

ресурсов для различных прикладных областей 

ПК-3 - Способен выполнять работы по эскизированию, макетированию и 

моделированию для создания элементов промышленного дизайна 

ПК-4 - Способен проводить компьютерное моделирование, 

визуализацию и презентацию модели продукта промышленного дизайна 

 

Общая трудоемкость дисциплины: 8 з.е.  

Форма итогового контроля по дисциплине: Зачет с оценкой  

 


